


 

1. Пояснительная записка. 

1.1. Нормативно-правовые основы разработки программы. 

Программа разработана в соответствии с нормативными правовыми актами Российской 

Федерации, законами и иными нормативными правовыми актами субъекта Российской 

Федерации – города Санкт-Петербурга, содержащими нормы, регулирующие отношения в 

сфере образования:  

- федеральным законом от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 03.08.2018) «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

- концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года (распоряжение 

Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 года, № 678-р);  

- приказом Министерства Просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 года № 629 

«Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам»; 

- распоряжением Комитета по образованию Правительства Санкт-Петербурга от 

25.08.2022 № 1676-р «об утверждении критериев оценки качества дополнительных 

общеразвивающих программ, реализуемых организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, и индивидуальными предпринимателями Санкт-

Петербурга»;  

а также иными нормативными правовыми актами Российской Федерации и иными 

нормативными правовыми актами субъекта Российской Федерации – города Санкт-

Петербурга, содержащими нормы, регулирующие отношения в сфере образования.  

1.2. Основные характеристики. 

Направленность программы: техническая.  

Категория учащихся (адресат программы) -  10-13 лет (5-7 класс).  Учащиеся 

мотивированные на занятия по информатике.  Наличие базовых знаний в данной области 

– желательно. 

Актуальность программы. 

Реализация этой программы является большой поддержкой для учащихся, 

желающих развить свои интеллектуальные и мыслительные способности. Ее актуальность 

заключается в прогрессивном процессе от желания учащихся просто написать программу 

до использования своих знаний в различных, предметных областях. Возможность выхода 

в Интернет позволяет поднять разрабатываемую в проекте тему на более высокий 

уровень.     

Отличительная особенность программы. 

 Программа модифицированная. 

Отличительная особенность данной программы заключается в том, что она 

составлена с учетом процесса углубленного обучения информатике в средних классах 

нашего лицея. Кроме того, дружественная творческая атмосфера занятий, а также 

преемственность, присутствующая в коллективе, в значительной мере способствуют 

успешному достижению цели развития учащихся, поставленной программой. 

Новизна программы заключается в использовании современных языков и методов 

решения задач. Подтверждением тому являются многочисленные победы наших учащихся   

на различных олимпиадах вплоть до мировых чемпионатов. Задачи, предлагаемые курсом, 

фактически отсутствуют в учебниках. Систематическая работа по этой программе 

способствует подготовке учащихся к обучению в старших классах – профильному 

обучению. 

Уровень освоения – базовый. 

Объем и срок реализации программы. 

Программа рассчитана на 2 года по 2 часа в неделю, всего 144 часа. 

Цель и задачи программы. 
Целью программы является - развитие учащихся в соответствии с пониманием 

информационной сущности мира, для успешного решения проблем в современном 



 

информационном обществе с использованием средств новых ИКТ, а также для 

формирования навыков самостоятельной и творческой работы с последующей 

профориентацией.  

Задачи программы: 

Обучающие: 

 обучение информационной технологии решения задач, формирование 

алгоритмического подхода к решению задач; 

 углубленное изучение языка LOGO и технологии программирования на нем с 

последующим построением компьютерных моделей алгоритмов преобразования 

информации; 

 базовая подготовка учащихся к осмыслению и постановке задач программирования с 

дальнейшей отладкой программ и анализом полученных результатов. 

Развивающие: 

 формирование активного творческого подхода для решения поставленных задач; 

 использование ИКТ с учетом индивидуальных интересов для реализации проектов и 

информационной деятельности в различных сферах, в том числе презентаций, 

рефератов и докладов; 

 развитие абстрактного и логического мышления и воображения. 

Воспитательные: 

 обеспечение личностной ориентации содержания образования, развитие инициативы; 

 формирование навыков самостоятельной и творческой деятельности, как 

индивидуального характера, так и в коллективе; 

 формирование коммуникативной культуры в процессе коллективной деятельности. 

Планируемые результаты освоения программы. 

 Выше были приведены задачи данной программы. В соответствии с ними по 

окончании реализации данной программы должны быть достигнуты следующие 

результаты: 

Предметные: 

К концу первого года обучения: 

1. владение алгоритмами и методами решения задач; 

2. контроль промежуточных и конечных результатов по установленным критериям; 

3. оценивание своей способности и готовности к труду в конкретной предметной 

деятельности; 

4.  дизайнерское проектирование проекта; 

5. установление рабочих отношений в группе для выполнения практической работы или 

проекта; 

6. развитие моторики и координации движений рук. 

К концу второго года обучения: 

1. классификация видов и назначения методов получения и преобразования информации; 

2. обоснование критериев и показателей качества промежуточных и конечных результатов 

труда; 

3. выявление допущенных ошибок и обоснование способов их исправления; 

4. осознание ответственности за качество результатов труда; 

5. устанавливать и поддерживать необходимые контакты с другими людьми; 

6. сочетание образного и логического мышления в процессе проектной деятельности. 

Метапредметные: 

К концу первого года обучения: 

1. самостоятельное определение цели своего обучения, постановка и формулировка для 

себя новых задач в учёбе и познавательной деятельности; 

2. самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ; 

3. осознанное использование речевых средств в соответствии с задачей коммуникации для 

выражения своих мыслей и потребностей; 



 

4. подбор аргументов, формулирование выводов по обоснованию решения. 

К концу второго года обучения: 

1. планирование процесса познавательно-трудовой деятельности с опорой на алгоритмы; 

2. комбинирование известных алгоритмов в ситуациях, не предполагающих стандартного 

применения; 

3. приведение примеров, подбор аргументов, формулирование выводов по обоснованию 

решения; 

4.согласование и координация совместной познавательно-трудовой деятельности с 

другими ее участниками; 

5. объективное оценивание вклада своей познавательно-трудовой деятельности в решение 

общих задач. 

Личностные: 

К концу первого года обучения: 

1. развитие трудолюбия и ответственности за качество своей деятельности; 

2.умение общаться при коллективном выполнении работ или проектов с учётом общности 

интересов и возможностей других учащихся; 

3.развитие эстетического сознания через освоение творческой деятельности эстетического 

характера. 

К концу второго года обучения: 

1. формирование ответственного отношения к учению, готовности к саморазвитию и са-

мообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

2. формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками; 

3. проявление познавательной активности в области предметной деятельности; 

4.становление самоопределения в выбранной сфере будущей профессиональной 

деятельности. 

1.3. Организационно-педагогические условия реализации. 

Язык реализации: русский. 

Форма обучения: очная.  

Особенности реализации: проведение занятий возможно с использованием 

дистанционных образовательных технологий и электронного обучения. 

Условия набора в коллектив: принимаются все желающие учащиеся лицея № 30 и 

других образовательных учреждений города. Для вступления надо заполнить заявление -

согласие на обработку персональных данных. В случае добора в группы по данной 

программе принимаются учащиеся на основании тестирования.  

Условия формирования групп: учащиеся 5-7 классов. Списочный состав групп 

формируется в соответствии с технологическим регламентом и с   учетом санитарных 

норм, особенностей реализации программы: на 1-м году обучения - не менее 15 человек, 

на 2-м году обучения – не менее 12 человек. 

Условия организации образовательного процесса: содержание дополнительного 

образования формировалось на базе интеграции ИКТ в различные, предметные области. 

По содержанию материала и методам работы с ним, налицо его развивающая функция. 

Исходя из большого интереса учащихся  5-7 классов, изучающих азы алгоритмизации и 

программирования, овладеть этим инструментом на более высоком уровне, в лицее были 

созданы кружки, поддерживаемые программой по следующим направлениям: 

 углубленное изучение языка LOGO для реализации проектов различной тематики из 

области географии, истории, культуры, математики; 

 создание сайтов на базе языка HTML и методов динамического программирования 

(WEB-программирования). 

Главным критерием программы является  развитие учащихся в творческом и 

личностном плане. Программа позволяет глубже познакомиться с нестандартными 

приемами решения сложных задач, успешно развивая логическое мышление учащегося. 



 

Комфортная обстановка, царящая в классе, помогает учащимся самостоятельно или 

коллективно осуществлять свои небольшие исследования, применяя всю свою 

сообразительность и наблюдательность. 

Проведение занятий возможно с использованием дистанционных образовательных 

технологий и электронного обучения. 

1. Язык LOGOWRITER. 

Эта часть программы реализует стандарт исходной грамотности, который 

обеспечивает готовность учащегося к решению разнообразных задач. 

Цель: 

 Развитие системного мышления и творческого воображения.  

Задачи:  

 Формирование информационной культуры; 

 Приобретение навыков работы в простейших программных средах. 

Ожидаемые результаты:  

 Знание команд языка LOGOWRITER и структуры программы;  

 Умение составить программу на языке LOGOWRITER. 

2. ЛОГО-МИР-3. 

Обеспечивается готовность учащегося к решению разнообразных задач: 

математических, физических, художественных, эколого-биологических. 

Цель:  

 Обучение таким понятиям как объект и модель.  

Задачи: 

 Формирование информационной культуры; 

 Приобретение навыков работы в разных программных средах. 

Ожидаемые результаты: 

 Знание структуры программы на языке ЛОГО-МИР-3; 

 Умение составить программу на языке ЛОГО-МИР-3; 

 Умение использовать все возможности языка независимо от поставленной задачи 

(мультики, математические задачи, всевозможные тренажеры, обучающие, 

развивающие и игровые программы). 

 Формы проведения занятий: 

 Практические и теоретические занятия в рамках учебного плана: 

 - тематические лекции; 

 - самостоятельное решение заданий; 

 - создание проекта. 

 Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

 Фронтальная: работа педагога со всеми учащимися одновременно (лекции, 

беседа, объяснение). 

 Коллективная:  

 - организация проблемно-поискового или творческого взаимодействия между всеми 
учащимися одновременно: 

 - участие в соревнованиях разного уровня (городской, всероссийский, 
международный); 

 -  посещение тематических лекций, экскурсий. 

 Групповая: организация работы (совместные действия, взаимопомощь) в малых 

группах, в т.ч. в парах, для выполнения определенных задач; задание выполняется 

таким образом, чтобы был виден вклад каждого учащегося. Группы могут 

выполнять одинаковые или разные задания, состав группы может меняться в 

зависимости от цели деятельности. 

 Материально-техническое оснащение: 

 Необходимое оборудование: 



 

 - учебная аудитория, оснащённая столами и стульями; 

 - доска; 

 - компьютер с подключением к сети Интернет; 

 - программное обеспечение; 

 - проектор с экраном для показа презентаций и визуального материала по 
программе. 

 Инструменты и материалы: 

 научная и специальная литература, расходные материалы (ручка, тетрадь, 

карандаш, стирательная резинка). 

 Кадровое обеспечение: реализация программы обеспечивается педагогическими 

кадрами, имеющими образование, соответствующее требованиям 

профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования» и 

включенными в штатное расписание. 

 

2. Учебный план.  

1 год обучения 

№ 

п/п 
Тема занятий 

Количество часов Формы контроля 

теория Практика Всего 

Iч.  Освоение языка LOGOWRITER и изучение базовых алгоритмов  

1. Основы языка LOGOWRITER 2 5 7 Тестирование 

2 Работа с черепашками и формами. 2 2 4 Устный опрос 

3 Введение в параметры и датчики 2 4 6 Проектная работа 

IIч. Использование базовых алгоритмов для решения задач практического программирования 

4. Базовые алгоритмы рисования фигур. 3 9 12 Тестирование 

5. Моделирование процессов движения. 3 11 14 Тестирование 

6. Работа с цветом и звуком. 5 12 17 Устный опрос 

7 Использование параметров при 

рисовании. 

3 9 12 Проектная работа. 

 ИТОГО: 20 52 72  

 

2 год обучения 

№ 

п/п 
Тема занятий 

Количество часов Формы контроля 

теория Практика всего 

 Iч.  Освоение языка Лого Мир 3 и изучение базовых алгоритмов 

1 Основы языка ЛОГО_МИР_3 2 3 5 Тестирование 

2 Введение в переменную, ветвление и 

рекурсию. 

2 4 6 Коллективный анализ 

работ 

3 Введение в слова и списки 2 4 6 Взаимозачет, 

коллективный анализ 

работ 

IIч. Использование базовых алгоритмов при работе над проектами. 

4 Тестирующие программы 4 8 12 Проектная работа 

5 Обучающие программы 2 10 12 Проектная работа. 

6. Развивающие программы 4 12 16 Коллективный анализ 

работ 

7. Игровые программы. 4 11 15 Взаимозачет, 

коллективный анализ 

работ 

 ИТОГО: 20 52 72  

 

 



 

3. Календарно-учебный график. 

 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

занятий 

Дата 

окончания 

занятий 

Количество 

учебных 

недель 

Количество 

учебных 

дней 

Количество 

учебных часов 

Режим 

занятий 

в неделю 

1 год 3 сентября 31 мая 36 36 72 1 по 90 

2 год 1 сентября 31 мая 36 36 72 1 по 90 

 

4. Рабочая программа. 

  

Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение 

«Санкт-Петербургский губернаторский физико-математический лицей № 30». 

 

 

Принята  

Педагогическим советом  

ГБОУ «СПб губернаторский ФМЛ № 30» 

протокол №   от     августа 20     г.. 
  (№ протокола)                      (дата)                          

 

 

Утверждена 

Директор ГБОУ «СПб губернаторский ФМЛ № 30»  

_______________________А.А. Третьяков 

     Приказ №       от                  20          г. 

 

Рабочая программа 

«Начальное компьютерное образование» 

 

 

 

 

Срок реализации программы 20___- 20___ год 

 

Год обучения 1 

Номер группы учащихся 

 

 

Дни занятий 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

Разработчик рабочей программы: 

педагог дополнительного образования 

 

 

 

 

 
Санкт-Петербург 

20____ год 



 

Особенности реализации: проведение занятий возможно с использованием 

дистанционных образовательных технологий и электронного обучения. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

 обучение информационной технологии решения задач, формирование 

алгоритмического подхода к решению задач; 

 углубленное изучение языка LOGO и технологии программирования на нем с 

последующим построением компьютерных моделей алгоритмов преобразования 

информации; 

 базовая подготовка учащихся к осмыслению и постановке задач программирования с 

дальнейшей отладкой программ и анализом полученных результатов. 

Развивающие: 

 формирование активного творческого подхода для решения поставленных задач; 

 использование ИКТ с учетом индивидуальных интересов для реализации проектов и 

информационной деятельности в различных сферах, в том числе презентаций, 

рефератов и докладов; 

 развитие абстрактного и логического мышления и воображения. 

Воспитательные: 

 обеспечение личностной ориентации содержания образования, развитие инициативы; 

 формирование навыков самостоятельной и творческой деятельности, как 

индивидуального характера, так и в коллективе; 

 формирование коммуникативной культуры в процессе коллективной деятельности. 

Планируемые результаты освоения программы. 

Предметные: 

К концу первого года обучения: 

1. владение алгоритмами и методами решения задач; 

2. контроль промежуточных и конечных результатов по установленным критериям; 

3. оценивание своей способности и готовности к труду в конкретной предметной 

деятельности; 

4.  дизайнерское проектирование проекта; 

5. установление рабочих отношений в группе для выполнения практической работы или 

проекта; 

6. развитие моторики и координации движений рук. 

Метапредметные: 

К концу первого года обучения: 

1. самостоятельное определение цели своего обучения, постановка и формулировка для 

себя новых задач в учёбе и познавательной деятельности; 

2. самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ; 

3. осознанное использование речевых средств в соответствии с задачей коммуникации для 

выражения своих мыслей и потребностей; 

4. подбор аргументов, формулирование выводов по обоснованию решения. 

Личностные: 

К концу первого года обучения: 

1. развитие трудолюбия и ответственности за качество своей деятельности; 

2.умение общаться при коллективном выполнении работ или проектов с учётом общности 

интересов и возможностей других учащихся; 

3.развитие эстетического сознания через освоение творческой деятельности эстетического 

характера. 

Содержание программы. 

Язык LOGOWRITER. 

Эта часть программы реализует стандарт исходной грамотности, который 

обеспечивает готовность учащегося к решению разнообразных задач. 



 

Цель: 

 Развитие системного мышления и творческого воображения.  

Задачи:  

 Формирование информационной культуры; 

 Приобретение навыков работы в простейших программных средах. 

Ожидаемые результаты:  

 Знание команд языка LOGOWRITER и структуры программы;  

Умение составить программу на языке LOGOWRITER 

Календарно-тематическое планирование. 

№ Дата Тема Часы 

1  Техника безопасности 2 

2  Работа с исполнителями 2 

3  Работа в Роботландии 2 

4  Работа в LOGO 2 

5  Цифры 2 

6  Дом 2 

7  Цифры 2 

8  ФИО 2 

9  ФИО 2 

10  ФИО с использованием ВО 2 

11  Рисование простейших рисунков 2 

12  Часы 2 

13  Подготовка Фрагментов проекта " Новый год" 2 

14  Подготовка Фрагментов проекта " Новый год" 2 

15  Подготовка Фрагментов проекта " Новый год" 2 

16  Месяц и надпись 2 

17  Пересылка файлов 2 

18  Завершение проекта 2 

19  Завершение проекта 2 

20  Мельница 2 

21  Баскетбол 2 

22  Олимпийские игры 2 

23  Олимпийские игры 2 

24  Космос 2 

25  Космос 2 

26  Знакомство с кодировкой 2 

27  Рисование лабиринта 2 

28  Рисование лабиринта 2 

29  Завершение рисование лабиринта 2 

30  Установка жизней и смертей 2 

31  Прогулка по лабиринту 2 

32  Прогулка по лабиринту 2 

33  Робот-мальчик 2 

34  Робот-девочка 2 

35  Робот-гибрид 2 

36  Заключительное занятие 2 
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Особенности реализации: проведение занятий возможно с использованием 

дистанционных образовательных технологий и электронного обучения. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

 обучение информационной технологии решения задач, формирование 

алгоритмического подхода к решению задач; 

 углубленное изучение языка LOGO и технологии программирования на нем с 

последующим построением компьютерных моделей алгоритмов преобразования 

информации; 

 базовая подготовка учащихся к осмыслению и постановке задач программирования с 

дальнейшей отладкой программ и анализом полученных результатов. 

Развивающие: 

 формирование активного творческого подхода для решения поставленных задач; 

 использование ИКТ с учетом индивидуальных интересов для реализации проектов и 

информационной деятельности в различных сферах, в том числе презентаций, 

рефератов и докладов; 

 развитие абстрактного и логического мышления и воображения. 

Воспитательные: 

 обеспечение личностной ориентации содержания образования, развитие инициативы; 

 формирование навыков самостоятельной и творческой деятельности, как 

индивидуального характера, так и в коллективе; 

 формирование коммуникативной культуры в процессе коллективной деятельности. 

Планируемые результаты освоения программы. 

Предметные: 

К концу второго года обучения: 

1. классификация видов и назначения методов получения и преобразования информации; 

2. обоснование критериев и показателей качества промежуточных и конечных результатов 

труда; 

3. выявление допущенных ошибок и обоснование способов их исправления; 

4. осознание ответственности за качество результатов труда; 

5. устанавливать и поддерживать необходимые контакты с другими людьми; 

6. сочетание образного и логического мышления в процессе проектной деятельности. 

Метапредметные: 

К концу второго года обучения: 

1. планирование процесса познавательно-трудовой деятельности с опорой на алгоритмы; 

2. комбинирование известных алгоритмов в ситуациях, не предполагающих стандартного 

применения; 

3. приведение примеров, подбор аргументов, формулирование выводов по обоснованию 

решения; 

4.согласование и координация совместной познавательно-трудовой деятельности с 

другими ее участниками; 

5. объективное оценивание вклада своей познавательно-трудовой деятельности в решение 

общих задач. 

Личностные: 

К концу второго года обучения: 

1. формирование ответственного отношения к учению, готовности к саморазвитию и са-

мообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

2. формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками; 

3. проявление познавательной активности в области предметной деятельности; 

4.становление самоопределения в выбранной сфере будущей профессиональной 

деятельности. 



 

Содержание программы. 

Тема 1 Основы языка Лого_Мир_3 

Теория. 

 Графический редактор. 

 Работа с черепашками и формами. 

 Рюкзак черепашки, имена. 

 Бегунки и кнопки. 

 Текстовые окна. 

 Музыкальный редактор. 

Практика. 

 Создание простейших рисунков 

 Создание рисунков из форм. 

 Создание кнопок и бегунков 

 Создание текстовых окон. 

 Работа с несколькими черепашками. 

Тема 2 Введение в переменную, ветвление и рекурсию. 

Теория. 

 Использование процедур с параметрами 

 Рисование фигур с параметрами и переменными 

 Решение математических задач. 

 Использование команды ветвления. 

 Рекурсия при решении задач 

Практика. 

 Создание ролевого мультика. 

 Рисование пирамид, изменяющихся по размерам фигур. 

 Равноускоренное и замедленное движение 

 Рекурсивный вызов процежур. 

Тема 3 Введение в слова и списки. 

Теория. 

 Датчики и команды для слов и списков. 

 Поиск в слове и списке 

 Выделение из слова и списка элементов 

Практика. 

 Создание ролевого мультика. 

 Работа со словами (посчитать сумму элементов, найти элемент, сколько их) 

 Работа со списками (склейка, вставка, удаление элементов и работа с ними) 

 Рисование графиков. 

Тема 4. Тестирующие программы. 

Теория. 

 Организация тестов 

 Анализ тестов 

 Управление черепашкой с клавиатуры. 

Практика. 

 Составление простейших тестов 

Тема 5. Обучающие программы. 

Теория. 

 Структура обучающих программ. 

 Анализ выполнения и оценка знаний. 

 Работа в текстовом окне. 

Практика. 



 

 Создание простейших обучающих программ 

 Рисование графиков 

Тема 6. Развивающие программы. 

Теория. 

 Цель и задачи развивающих программ. 

 Оформление программ. 

 Многомодульные программы  

Практика. 

 Создание простейших развивающих программ 

Тема 7. Игровые программы. 

Теория. 

 Тема и способы реализации игры. 

 Организация игры 

Практика. 

 Создание простейших игровых программ 

 

Календарно-тематическое планирование. 

№ Дата Тема Часы 

1  Техника безопасности 2 

2  Формирование кружка 2 

3  Введение в переменные. 2 

4  Улица с использованием переменных 2 

5  Датчик ЦВЕТ 2 

6  Рисунки с переменными 2 

7  Разноцветные линии 2 

8  Ряды форм 2 

9  Знакопеременные ряды 2 

10  Формирование комнаты 2 

11  Обход комнаты 2 

12  Пылесос с одной клеткой 2 

13  Пылесос с горизонтальным диваном 2 

14  Случайное движение 2 

15  Красота с рекурсиуй 2 

16  Лес с переменными 2 

17  Снегопад 2 

18  Рисование калькулятора 2 

19  Рисование калькулятора 2 

20  Расчет координат 2 

21  Работа с мышкой 2 

22  Нахождение цифр 2 

23  Нахождение знаков 2 

24  Нахождение любых символов 2 

25  Вывод на экран 2 

26  Работа со словами 2 

27  Работа со списками 2 

28  Работа с числами 2 

29  Вывод на экран 2 

30  Использование скобок 2 

31  Операции в скобках 2 

32  Вывод результатов 2 



 

33  Проба проекта 2 

34  Отладка проекта 2 

35  Сдача проекта 2 

36  Заключительное занятие 2 
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5. Методические и оценочные материалы. 

5.1. Список литературы: 

5.1.1.Для учителя: 

1. Сеймур Пейперт, "Переворот в сознании. Дети, компьютеры и плодотворные идеи", 

Москва, "Педагогика",1989г. 

2. Пособие по языку Logowriter, основанное в соответствии с руководством, 

"LogoWriter.Referrucc Guide" Logo Computer Systems Inc/ 1986г. 

3. Р. Николов "Начала информатики. Язык ЛОГО", Москва, "Наука",1989г. 

4. А.Чиртик “HTML”, СПб,”Питер”, 2006г. 

5. Д.Хейз “HTML”,СПб,”Вильямс”,2007г. 

6. А. Дуванов “Web-конструирование DHTML”,СПб,”БХВ”,2003г. 

7.  А. Матросов “HTML 4.0”, СПб, “БХВ”,2000г 

8. Электронная книга по ЛогоМир. 

9. Электронное пособие по ЛогоМир. 

5.1.2. Для учащихся: 

Первый год обучения: 

пособие по языку Logowriter, основанное в соответствии с руководством, 

"LogoWriter.Referrucc Guide" Logo Computer Systems Inc/ 1986г. 

Второй год обучения: 

электронное пособие по ЛогоМир. 

5.1.3.  Интернет ресурсы: 

1. Электронные пособия по LogoWriter. 

2. Электронные пособия по ЛогоМир. 

3. Справочник по CSS. 

5.2. Оценочные материалы: 

5.2.1. Диагностика успешности работы учащихся в объединении проводится следующими 

способами: 

- анализ и тестирование программ, представление проектов;  

- анализ алгоритмов, организация конкурсов проектов; 

- наблюдение и фиксирование изменений в личности и поведении учащихся с момента 

поступления; 

- участие в олимпиадах, конференциях, фестивалях. 

5.2.2.  В рамках занятий: 

К концу первого года обучения: 

1.Регулярные конкурсы проектов; 

2.Переводной зачет. 

К концу второго года обучения: 

1. Регулярное обсуждение выполненных работ; 

2. Защита проекта. 

 

 

 

 

 

 

 


