


1. Пояснительная записка. 

1.1. Нормативно-правовые основы разработки программы. 

Программа разработана в соответствии с нормативными правовыми актами Российской 

Федерации, законами и иными нормативными правовыми актами субъекта Российской 

Федерации – города Санкт-Петербурга, содержащими нормы, регулирующие отношения в 

сфере образования:  

- федеральным законом от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 03.08.2018) «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

- концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года (распоряжение 

Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 года, № 678-р);  

- приказом Министерства Просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 года № 629 

«Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным общеразвивающим программам»; 

- распоряжением Комитета по образованию Правительства Санкт-Петербурга от 25.08.2022 № 

1676-р «об утверждении критериев оценки качества дополнительных общеразвивающих 

программ, реализуемых организациями, осуществляющими образовательную деятельность, и 

индивидуальными предпринимателями Санкт-Петербурга»;  

а также иными нормативными правовыми актами Российской Федерации и иными 

нормативными правовыми актами субъекта Российской Федерации – города Санкт-

Петербурга, содержащими нормы, регулирующие отношения в сфере образования.  

1.2. Основные характеристики. 

Направленность программы: техническая. 

Категория учащихся (адресат программы) – 11-13 лет (6-7 класс).  Учащиеся 

мотивированные на занятия по программированию. Наличие базовых знаний в данной области 

– обязательно. 

Актуальность программы. 

Последние годы активно расширяется применение различных устройств: ноутбуков, 

планшетных компьютеров, смартфонов. Большинство людей стремится стать не только 

грамотными пользователями таких устройств, но иметь простейшие навыки создания 

программ для таких устройств. Таким образом, программирование становится актуальным не 

только для тех, кто собирается связать свою будущую профессию с программированием, но и 

для более широкого круга людей. 

В связи с активным внедрением новых технологий в жизнь общества постоянно 

увеличивается потребность в высококвалифицированных специалистах. В ряде ВУЗов Санкт-

Петербурга присутствуют специальности, связанные с программированием, но в большинстве 

случаев не происходит предварительной подготовки учащихся для обучения по данным 

специальностям. Поэтому необходимо создать образовательные программы, которые 

позволили бы подготовить учащихся к обучению в ВУЗах по соответствующим 

специальностям.  

Кроме того, лицей традиционно принимает участие в олимпиадах по 

программированию различного уровня — от школьных до всероссийских и международных 

соревнований. Поэтому реализация этой программы является большой поддержкой 

участвующим в них учащихся и способствует развитию их интеллектуальных и мыслительных 

способностей. 

Отличительная особенность программы. 

 Программа модифицированная. 

Использование интерактивных систем и систем автоматического тестирования. 

Программа помогает более быстрому и эффективному усвоению материала школьной 

программы и раскрывает пути для дальнейшей профессиональной ориентации. 

Уровень освоения – базовый 

Объем и срок реализации программы. 



Программа рассчитана на 1 год. 1 –й год обучения 4 часа в неделю, всего 144 часа. 

Цель и задачи программы. 
Целью программы является: подготовка и профессиональной ориентации учащихся для 

возможного продолжения учебы в ВУЗах и последующей работы на предприятиях по 

специальностям, связанным с программированием.  

Задачи программы: 

Обучающие: 

 использование современных разработок по программированию в области образования, 

организация на их основе деятельности учащихся; 

 ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

компьютерных программ; 

 реализация межпредметных связей с физикой и математикой.  

Развивающие: 

 развитие у учащихся инженерного мышления, программирования и эффективного 

использования кибернетических систем; 

 развитие внимательности, аккуратности и изобретательности; 

 развитие креативного мышления, и пространственного воображения учащихся; 

 развитие навыков быстрого набора текста вслепую. 

Воспитательные: 

 повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию компьютерных программ; 

 формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата; 

 формирование навыков проектного мышления, работы в команде. 

 

Планируемые результаты освоения программы. 

 Выше были приведены задачи данной программы. В соответствии с ними по окончании 

реализации данной программы должны быть достигнуты следующие результаты: 

Предметные: 

 разовьют такие качества, как - мелкая моторика, внимательность и аккуратность; 

 научаться работать самостоятельно; 

 познакомятся и изучат язык(и) программирования; 

 создадут свои собственные программы; 

 примут участие в соревнованиях различных уровней. 

Метапредметные: 

  уметь определять понятия, устанавливать аналогии; 

  уметь решать большое количество практических задач, для выработки у учащихся 

компетенции по смысловому чтению; 

 ориентироваться в своей системе знаний и осознавать необходимость нового знания; 

 построение математических моделей, оперирование с абстрактными понятиями; 

 определять способы действий в рамках предложенных условий и требований. 

Личностные: 

 личностные результаты занятий программированием можно оценивать по проявлению 

учащимися стремления к самостоятельной работе, усовершенствованию известных 

программ и алгоритмов, созданию творческих проектов; 

 самостоятельное решение ряда задач с использованием выбранного языка 

программирования. Результат каждого занятия – это программа, решающая 

поставленную задачу.  

 

 

 



1.3. Организационно-педагогические условия реализации. 

Форма обучения: очная.  

Особенности реализации: проведение занятий возможно с использованием дистанционных 

образовательных технологий и электронного обучения. 

Условия набора в коллектив: прием учащихся осуществляется на основании результатов 

тестирования. Тестирование могут написать не только учащиеся лицея № 30, но и учащиеся 

других образовательных учреждений города. Учащиеся успешно прошедшие тестирование, 

заполняют заявление-согласие на обработку персональных данных и включаются в состав 

объединения. В случае добора в группы по данной программе принимаются учащиеся на 

основании тестирования. 

Условия формирования групп: учащиеся 6-7 классов. Списочный состав групп формируется 

в соответствии с технологическим регламентом и с   учетом санитарных норм, особенностей 

реализации программы: на 1-м году обучения - не менее 15 человек. 

Условия организации образовательного процесса: учащиеся познакомятся с историей 

программирования, научаться работать с языками программирования. Примут участие в 

соревнованиях. 

Формы проведения занятий: 

Практические и теоретические занятия в рамках учебного плана: 

- тематические лекции; 

- самостоятельное решение поставленных задач; 

- беседы и обсуждение с учащимися темы задания. 

Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

Фронтальная: работа педагога со всеми учащимися одновременно (лекции, беседа, 

объяснение). 
Коллективная: организация проблемно-поискового или творческого взаимодействия между 
всеми учащимися одновременно: 
- участие в соревнованиях по программированию разного уровня (городской, всероссийский, 
международный); 
-  посещение тематических лекций, экскурсий. 

Групповая: организация работы (совместные действия, взаимопомощь) в малых группах, в 

т.ч. в парах, для выполнения определенных задач; задание выполняется таким образом, чтобы 

был виден вклад каждого учащегося. Группы могут выполнять одинаковые или разные 

задания, состав группы может меняться в зависимости от цели деятельности. 

Индивидуальная: организуется для работы с одаренными детьми. 

Материально-техническое оснащение: 
Необходимое оборудование: 

- учебная аудитория, оснащённая столами и стульями; 

- доска; 

- компьютер с подключением к сети Интернет; 

- программное обеспечение; 
- проектор с экраном для показа презентаций и визуального материала по программе. 

Инструменты и материалы: 

памятки на сайте кружка, компьютерные программные средства, документация по 

технологии, расходные материалы (ручка, тетрадь, карандаш, стирательная резинка).  
Кадровое обеспечение: реализация программы обеспечивается педагогическими кадрами, 

имеющими образование, соответствующее требованиям профессионального стандарта 

«Педагог дополнительного образования» и включенными в штатное расписание. 
 

2. Учебный план. 



 

 

№ Наименование темы Количество часов Формы контроля 

  Теория Практика Всего  

1 Инструктаж по ТБ 1 0 1 Опрос 

2 Введение: знакомство со средой 

программирования и тестирующей 

системой 

1 2 3 Практическое задание 

3 Простейшие команды языка Python 4 4 8 Практическое задание 

4 Условные инструкции в Python 6 6 12 Практическое задание 

5 Циклы в Python 6 10 16 Практическое задание 

6 Строки в Python 4 8 12 Практическое задание 

7 Списки в Python 6 12 18 Практическое задание 

8 Функции в Python 4 8 12 Практическое задание 

9 Частичные суммы 4 8 12 Практическое задание 

10 Два указателя 4 8 12 Практическое задание 

11 Сортировки 8 10 18 Практическое задание 

12 Рекурсия 8 8 16 Практическое задание 

13 Итоговое занятие 0 4 4 Защита проекта 

 ИТОГО 56 88 144  

 

3. Календарно-учебный график. 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

занятий 

Дата 

окончания 

занятий 

Количество 

учебных 

недель 

Количество 

учебных 

дней 

Количество 

учебных 

часов 

Режим 

занятий в 

неделю 

1 год 3 сентября 31 мая 36 36/72 144 1 по 180/  

2 по 90 

 

 

4. Рабочая программа. 

 

Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение 

Санкт-Петербургский губернаторский физико-математический лицей № 30». 

 

 

Принята  

Педагогическим советом  

ГБОУ «СПб губернаторский ФМЛ № 30» 

протокол №   от     августа 20     г.. 
  (№ протокола)                      (дата)                          

 

Утверждена 

Директор ГБОУ «СПб губернаторский ФМЛ № 30»  

_______________________А.А. Третьяков 

     Приказ №       от                  20          г. 

 

Рабочая программа 

«Алгоритмы и структуры данных на языке Python» 

 

 

 

 

  



Срок реализации программы 20___- 20___ год 

 

Год обучения 1 

Номер группы учащихся 

 

Дни занятий 

 

 

 

 

 

 

Разработчик рабочей программы: 

педагог дополнительного образования 

 

 

 

 

Санкт-Петербург 

20____ год 

 

Особенности реализации: проведение занятий возможно с использованием дистанционных 

образовательных технологий и электронного обучения. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

 использование современных разработок по программированию в области образования, 

организация на их основе деятельности учащихся; 

 ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании 

компьютерных программ; 

 реализация межпредметных связей с физикой и математикой.  

Развивающие: 

 развитие у учащихся инженерного мышления, программирования и эффективного 

использования кибернетических систем; 

 развитие внимательности, аккуратности и изобретательности; 

 развитие креативного мышления, и пространственного воображения учащихся; 

 развитие навыков быстрого набора текста вслепую. 

Воспитательные: 

 повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию компьютерных программ; 

 формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата; 

 формирование навыков проектного мышления, работы в команде. 

Планируемые результаты освоения программы. 

 Предметные: 

 разовьют такие качества, как - мелкая моторика, внимательность и аккуратность; 

 научаться работать самостоятельно; 

 познакомятся и изучат язык(и) программирования; 

 создадут свои собственные программы; 

 примут участие в соревнованиях различных уровней. 



Метапредметные: 

  уметь определять понятия, устанавливать аналогии; 

  уметь решать большое количество практических задач, для выработки у учащихся 

компетенции по смысловому чтению; 

 ориентироваться в своей системе знаний и осознавать необходимость нового знания; 

 построение математических моделей, оперирование с абстрактными понятиями; 

 определять способы действий в рамках предложенных условий и требований. 

Личностные: 

 личностные результаты занятий программированием можно оценивать по проявлению 

учащимися стремления к самостоятельной работе, усовершенствованию известных 

программ и алгоритмов, созданию творческих проектов; 

 самостоятельное решение ряда задач с использованием выбранного языка 

программирования. Результат каждого занятия – это программа, решающая 

поставленную задачу.  

 

Содержание программы. 

1. Инструктаж по ТБ 

2. Введение: знакомство со средой программирования и тестирующей системой 

Теория 

2.1.Знакомство со средой разработки PyCharm. 

2.2.Знакомство с тестирующей системой ejudge. 

Практика 

2.3.Сдача задач в тестирующую систему ejudge 

3. Простейшие команды языка Python. 

Теория. 

3.1.Ввод и вывод. 

3.2.Арифметические операции. 

Практика 

3.3.Решение задач по темам «Ввод и вывод» и «Арифметические операции» 

4. Условные инструкции в Python 

Теория 

4.1.Простейшая условная инструкция. 

4.2.Сложные условия. 

4.3.Логические связки and и or. 

4.4.Использование конструкций if...elif...else. 

Практика 

4.5.Решение задач по теме «Условный оператор» 

5. Циклы в Python 

Теория 

5.1.Функция range.  

5.2.Цикл  for i in range() 

5.3.Различие циклов с пред- и постусловием.  

5.4.Цикл while в языке Python. Сравнение с циклом for i in range() 

5.5.Вложенные циклы for i in range() и while.  

Практика 

5.6.Решение задач по теме «Циклы» 

6. Строки в Python 

Теория 

6.1.Неизменяемость строк в Python.  

6.2.Основные методы строк в языке Python. 

6.3.Срезы строк.  



6.4.Применение срезов строк для копирования и изменения строк. 

Практика 

6.5.Решение задач по теме «Строки» 

7. Списки в  Python 

Теория 

7.1.Отличие от массивов.  

7.2.Основные методы работы со списками. 

7.3.Цикл for на списках. 

Практика 

7.4.Решение задач по теме «Списки» 

8. Функции в Python 

Теория 

8.1.Необходимость использования функций при решении задач.  

8.2.Оператор return.  

8.3.Формальные и фактические параметры.  

8.4.Локальные и глобальные переменные. 

Практика 

8.5.Решение задач по теме «Функции» 

9. Частичные суммы 

Теория 

9.1.Нахождение частичных сумм массива 

Практика 

9.2.Решение задач по теме «Частичные суммы» 

10. Два указателя 

Теория 

10.1. Метод двух указателей. 

10.2. Список задач, для решения которых может быть применен метод «двух 

указателей» 

Практика 

10.3. Решение задач по теме «Два указателя» 

11. Сортировка 

Теория 

11.1. Задача сортировки массива.  

11.2. Квадратичные сортировки.  

11.3. Сортировка выбором максимума.  

11.4. Сортировка пузырьком. 

11.5. Сортировка массива подсчетом. Описание области применимости. 

Практика 

11.6. Решение зада по теме «Сортировка» 

12. Рекурсия 

Теория 

12.1. Метод рекурсии. 

12.2. Три основных понятия в рекурсии: рекурсивная функция, точка выхода, 

целевая функция. 

Практика 

12.3. Решение задач по теме «Рекрсия» 

13. Итоговое занятие 

Календарно-тематическое планирование. 

№ Дата Тема Часы 

1  Инструктаж по ТБ. Вводное занятие 2 

2  Знакомство со средой программирования и тестирующей системой 2 

3  Простейшие команды языка Python 2 



4  Простейшие команды языка Python 2 

5  Простейшие команды языка Python 2 

6  Простейшие команды языка Python 2 

7  Простейшие команды языка Python 2 

8  Условные инструкции в Python 2 

9  Условные инструкции в Python 2 

10  Условные инструкции в Python n 2 

11  Условные инструкции в Python 2 

12  Условные инструкции в Python 2 

13  Условные инструкции в Python n 2 

14  Циклы в Python 2 

15  Циклы в Python 2 

16  Циклы в Python 2 

17  Циклы в Python 2 

18  Циклы в Python 2 

19  Циклы в Python 2 

20  Циклы в Python 2 

21  Циклы в Python 2 

22  Строки в  Python 2 

23  Строки в  Python 2 

24  Строки в  Python 2 

25  Строки в  Python 2 

26  Строки в  Python 2 

27  Строки в  Python 2 

28  Списки в  Python 2 

29  Списки в  Python 2 

30  Списки в  Python 2 

31  Списки в  Python 2 

32  Списки в  Python 2 

33  Списки в  Python 2 

34  Списки в  Python 2 

35  Списки в  Python 2 

36  Списки в  Python 2 

37  Списки в  Python 2 

38  Функции в Python 2 

39  Функции в Python 2 

40  Функции в Python 2 

41  Функции в Python 2 

42  Функции в Python 2 

43  Функции в Python  2 

44  Частичные суммы 2 

45  Частичные суммы 2 

46  Частичные суммы 2 

47  Частичные суммы 2 

48  Частичные суммы 2 

49  Частичные суммы 2 

50  Два указателя  2 

51  Два указателя 2 



52  Два указателя 2 

53  Два указателя 2 

54  Два указателя 2 

55  Два указателя 2 

56  Сортировки  2 

57  Сортировки 2 

58  Сортировки 2 

59  Сортировки 2 

60  Сортировки 2 

61  Сортировки 2 

62  Сортировки 2 

63  Сортировки 2 

64  Сортировки  2 

65  Рекурсия 2 

66  Рекурсия 2 

67  Рекурсия 2 

68  Рекурсия 2 

69  Рекурсия 2 

70  Рекурсия 2 

71  Рекурсия 2 

72  Итоговое занятие 2 
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5. Методические и оценочные материалы. 

5.1. Список литературы: 

5.1.1.Для учителя: 

1. Марк Лутц. Изучаем Python. 4-е издание 

2.Марк Саммерфилд. Программирование на Python 3 

3.Дэвид Бизли. Python.  

4.Документация на язык Python версии 3.2  

5.1.2. Для учащихся: 

1.Марк Саммерфилд. Программирование на Python 3 

5.2. Оценочные материалы: 

5.2.1. Диагностика успешности работы учащихся в объединении проводится следующими 

способами: 

- результатом проверки заданий являются баллы, выставляемые системой проверки каждому 

учащемуся за каждую задачу. Суммирование данных балов как в рамках одного занятия, так 

и в рамках курса целиком позволяет создавать своеобразный рейтинг учеников. Кроме этого, 

такая система оценивания позволяет выявлять темы, которые плохо усвоены учениками, и 

сделать на них упор в дальнейшем; 

- учащиеся выполняют зачетное проектное задание: игра на клеточном автомате с 

графическим интерфейсом; 

- анализ результативности участия в конкурсных мероприятиях разного уровня (проекты, 

конференции, турниры, олимпиады).  

5.2.2.  В рамках занятий: 

- тестирования и практические работы по пройденным темам; 

- решение задач внутри объединения; 
- участие в Всероссийской олимпиаде школьников и других соревнованиях по информатике 
разного уровня (городской, всероссийский, международный). 


