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Модель Фонга 

• Освещение=фоновое+диффузное+зеркальное 

 

 

 

 

•         =               +               + 
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Фоновое освещение (ambient) 

• KA 

0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 
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Диффузное освещение (diffuse reflection) 

• KD 

0.1 0.3 0.5 0.7 1.0 



RTIllum 

Галинский В.А. 

Трассировка лучей. Освещение. Текстурирование. 

/38 

COMPUTER 
SCIENCE 
CLUB 

Computer Graphics Support Group 
Санкт-Петербургский губернаторский 

ФИЗИКО-МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ЛИЦЕЙ № 30 

OP5 

5 
Зеркальное освещение (specular reflection) 

• KS 

0.1 0.3 0.5 0.7 1.0 
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Вектор отражения 
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Коэффициент Фонга (shininess) 

• KP 

1 10 20 50 100 

Kp 
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Модель Блинна-Фонга (Blinn-Phong) 

R                          H 

KA=0.1,KD=0.5,KS=0.8,KD=36 
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Источники света (light sources) 

Точечные (фиксируется позиция) Направленные (фиксируется направление) 
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10 
Коэффициент влияния (attenuation) 
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Источники света с «ограничителями» 

Заслонки (прожектор) Рефлекторы 
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Глобальная модель освещения 

• Тени 

• Отражение 

• Преломление 

• Туман 

• Рекурсия 
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Тени 
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Вторичные отраженные лучи 
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Вторичные преломленные лучи 
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Преломление (refraction) 
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Преломление (примеры) 

• η 

 

 

 

 

 

• KT 

1.1 1.01 1.0 0.99 0.98 

0.1 0.3 0.5 0.7 1.0 
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18 
Туман (fog) 
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Общая модель освещения 



RTIllum 

Галинский В.А. 

Трассировка лучей. Освещение. Текстурирование. 

/38 

COMPUTER 
SCIENCE 
CLUB 

Computer Graphics Support Group 
Санкт-Петербургский губернаторский 

ФИЗИКО-МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ЛИЦЕЙ № 30 

OP5 

20 
Примеры 
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Текстурирование 
25 
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Отображения (mapping): линейные 

 

 

 

(u,v)=(x,y) 
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Сферическое 
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Цилиндрическое 
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Mapping 
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30 
Использование 
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Гипертекстуры и шум (noise) 
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Шум Перлина 
32 
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Шум Перлина 
33 
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Таблица 
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Примеры 
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Примеры 
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Примеры 
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