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Трассировка лучей 

Введение 
 

материалы занятий: https://compsciclub.ru/courses/graphics2018/2018-autumn/classes/ 

дублируются на сайте: http://www.school30.spb.ru/cgsg/cgc2018/ 
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Ray Casting 
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Ray Tracing 
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Forward vs. Backward 
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Алгоритм 
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Камера & построение луча 
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Поиск пересечений (intersections) 

• Объекты вида: 

 

 

• Подставляем уравнение луча: 

 

 

• И решаем относительно t (t>0) 
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Intersect Threshold 
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Пересечение с плоскостью 
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Пересечение со сферой 
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11 
Геометрическое решение 
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Поверхности второго порядка (quadrics) 
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Поверхности второго порядка (quadrics) 
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Параллелепипед (box) 

• определяется: 

 

• алгоритм 
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15 
Параллелепипед 
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16 
Треугольник 

 

 
• алгоритм: 

– ищем P – пересечение с плоскостью 

– проверяем принадлежность P треугольнику 
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Треугольник 
17 
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Треугольник 
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Пересечение с трансформированными объектами 

• Луч:  

 

• Точки объекта подвергаются преобразованию M 
 

• Луч преобразуется: 

 

 

 

 

• Ищем пересечение (t) 

• Найденное t сокращаем на длину вектора 
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Constructive Solid Geometry 

Необходим поиск ВСЕХ пересечений объекта с лучом 

•пример: 

пересечение: 

 остаются все пересечения, принадлежащие 

внутренности второго объекта, из 

получившегося списка берем ближайшее 
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Оптимизация 

• Bound (box, sphere, ...) 

 

• Регулярные воксельные сетки 

 

• Воксельные деревья 
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Ray Tracing 
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